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A Revolucao Industrial = um conjunto de mudancas tecnolégicas, com profundo impacto no processo produtivo. Ao
longo do processo, a era da agricultura foi superada, a maquina foi superando o trabalho humano = nova relacao
entre capital e trabalho.
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URBANIZACAO - “ Fendmeno caracterizado pela

concentracao, cada vez mais densa, de populacao, em

aglomeracoes de carater urbano."

Urbanizacao no Brasil:

v De 1950 a 1980 - Populacao brasileira cresceu

2,3 vezes e a Populacao urbana cresceu 4,4 vezes

v" Reducao nas taxas de crescimento = estabilizacao
entre 240 e 250 milhoes em 2050

v 75-80% da populacao vivendo nas cidades
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» O urbanismo > surgiu como uma reacao aos problemas trazidos

pela Revolugao Industrial.

> ApOs a intensa industrializacao -> as cidades -> crescimento
populacional - éxodo dos trabalhadores rurais as cidades - em

busca de empregos € melhores condi¢coes de vida.

» Cidades - tomadas pelas edificagcbes - gerando um ambiente

urbano insalubre, sem condicbes minimas de infraestrutura

»Assim - ruas eram estreitas e

esgoto a céu aberto.

Uma rua de um bairro pobre de Londres (Du
Doré de 1872. (fonte: BENEVOLO, 1999)
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Entre os primeiros urbanistas = Tony Garnier, Walter

Gropius, Ebenezer Howard, Camillo Sitte e Le Corbusier.

Suas propostas - de carater fisico e envolviam

preocupacdes com aspectos como:

« distribuicao das diferentes funcoes pela cidade;
e tracado urbano;
« distribuicao de densidades;
* localizacao e o desenho das areas verdes;

e preocupacgdes com 0s aspectos estéticos.




EDI 64_Arquitetura e Urbanismo

SOLUCAO DE DESENHOS PARA AS CIDADES:

Arturo Soria y Mata - “Cidade Linear” (1886)

Ebenezer Howard - “Cidade Jardim” (1898)

Tony Garnier - “Cidade Industrial” (1915)
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CIDADE LINEAR
Arturo Soria

“(...) o tipo de cidade quase perfeita sera aquela que se estende ao
longo de uma unica via e que se estendera, se necessario, de
Pequim a Bruxelas...”
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CIDADE LINEAR
Arturo Soria

Para ele - a forma de desenvolvimento linear era extremamente
conveniente - pois considerava que a via férrea era o melhor
elemento de integracao entre os diversos nucleos urbanos que a
Cidade Linear se propunha ligar.

~— DAS DE LA CIUDAD LINEAL

’@EHFIL TRANSVERSAL NUFVO DE LA CALLE PRINCIFAL EN LA 22Y SUCESIVAS BARRIA-
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CIDADE INDUSTRIAL
Tony GARNIER

v Proposta - separacao das funcdes, como - producio,

moradia e saude.

v Contém as primeiras propostas - de criacdo de um
zoneamento urbano.

v Proposta de uma cidade socialista - sem muros ou
propriedade privada, onde todas as areas nao construidas

eram parques publicos.
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e 1904 uma cidade industrial com caracteristicas lineares.

uma zona verde.
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4.4.4. TONY GARNIER, arquiteto francés de Lyon, projetou entre 1901
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Sua “Cité Industrielle” destinava-se a abrigar 35.000 habitantes -~ O projeto
compreende duas grandes dreas: uma icsidencial e outra industrial, separadas por

/

Figura 10.11 — A cidade industrial de Garnier.
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CIDADE JARDIM

Ebenezer Howard

Conceito com base - na idéia

dos “trés magnetos” >

“cidade”, “campo” e “cidade- YRR, S X G NOTA:
C O LR ESQUEMATICO
campo”, sendo que o “homem” W] = —__ OPROJETO DEPENDE
T S ! i DA ESCOLHA DO LOCAl

era o0 centro de gravidade da

teoria = identificou diversos

fazandas
1 Laficinios

atrativos ou conceitos que

cativariam os homens para a

. .. "1 Area residencial [ Areas verdes
cidade ou campo como imas. B /ea comercial EEEEN Edificactes institucionais
B Area industrial

Interpretado a parbr do diagrama onginal @ do texto confido em Howard (1996, oo 1140
Autor: Ranato Saboya [2008)
s s Algumas indicacdes nda eshiio

g ve’s ne anging ¢ faram supnmicdas
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Exemplo - A "cidade-
jardim" de
Letchworth(Inglaterra),
implantadas na primeira

década do século XX
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Carta de Atenas(CIAM, 1933)

v Manifesto urbanistico resultante do IV Congresso
Internacional de Arquitetura Moderna (CIAM), realizado

em Atenas em 1933

v Preconiza a separacao das areas residenciais, de lazer
e de trabalho, propondo = em da densidade das cidades

tradicionais - uma cidade, na qual os edificios se

desenvolvem em altura e em areas verdes
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Os principios da Carta de Atenas(CIAM, 1933)

CIDADE FUNCIONAL

Os principios sao:

v" Principios do zoneamento -> morar, trabalhar, recrear e
circular.
v Uso da moderna tecnologia.
v" A elevacao dos edificios por pilotis, estabelecendo a
paisagem livre.

v' Distancia minima entre viver e areas de funcionamento.
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DESENHO URBANO: CONCEITOS TRADICIONAIS

» Estudo sobre a forma urbana,
* Intervencao no espaco urbano > por meio de projetos ou
politicas publicas,

» Processo em que - a cidade adquire sua forma

DESENHO URBANO - engloba - planejamento urbano,
paisagismo, arquitetura, engenharia de transportes, meio

ambiente, e1tC (Hamid shirvani, 1985)
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DESENHO URBANO - Elementos essenciais:

1.Uso do solo 2 "mix" de usos compativeis

2.Forma/volumetria - relacao das novas construcoes com o
ambiente natural e construido

3.Circulacao viaria/estacionamento - essenciais para a vitalidade
das atividades na cidade

4. Espaco publico - vias, calcadas, pracas, parques, etc
5.Circulacao de pedestres - diminui a necessidade do uso de
automoveis

6.Atividades de apoio - atividades que animam o0 espaco publico
(comércio varejista, bares, etc).

7.Mobiliario urbano - sinalizacido, arborizacao, iluminacdo publica,

equipamentos (bancos, telefones publicos, etc).
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PARAMETROS PARA O PROJETO (DESENHO URBANO)
Topografia, Disposicao, Proporcao, Criacao de caminhos,
Relagao espacos abertos/fechados

The linear space - terrace/mews

Suggested heightjwidth ratios
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PARAMETROS PARA O PROJETO (DESENHO URBANO)
Estacionamento na rua, Criagcao de caminhos,
Hierarquizacao da circulagao: veiculos e pedestres




EDI 64_Arquitetura e Urbanismo

] Desenho urbano consciente - a forma urbana é

transformada de acordo com uma intencao - que orienta
as intervencoes no espaco urbano. Exemplo - conjuntos
habitacionais, centros empresariais, loteamentos “cidade

jardim”, Brasilia, parques tematicos.

] Desenho urbano inconsciente - as diversas
edificacoes de uma cidade sao construidas - se

sobrepdem e se acumulam ao longo do tempo.
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DESENHO URBANO CONSCIENTE

Brasilia, Brasil
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Fonte Alexandre Hepner
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O Plano Piloto de Brasilia - Concepcao: 1.957 por Lucio Costa

e Dois eixos (rodoviario e monumental) que cruzam-se de forma transversal,

em torno deles desenvolveu-se o projeto.

Pode-se dizer que eles lembram duas cidades lineares;
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O Plano Piloto de Brasilia - Concepcao: 1.957 por Lucio Costa

 Eixo rodoviario ou residencial: sequéncias de grandes guadras dentro das
quais os blocos residenciais podem dispor-se, obedecendo a dois principios:
gabarito maximo de seis pavimentos (e pilotis) e separacdo do transito de

veiculos do de pedestres. Ao fundo das quadras estende-se a via de

servigcos para caminhoes.
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O Plano Piloto de Brasilia - Concepcao: 1.957 por Lucio Costa

e Eixo monumental: abriga os centros civico, administrativo, cultural e a zona

destinada as pequenas indudstrias.

e Para preservar esse planejamento limite, projetou-se a expansdo de
Brasilia através de cidades-satélites.

* Pode-se dizer que as cidades satélites lembram o conceito de unidades de
vizinhanca.

e (Cabe lembrar que Brasilia, hoje, € bem maior do que o inicialmente
planejado.
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v Unidade de vizinhanca -> deve conter somente habitacbes e

servicos subsidiarios (escola primaria, parque e lojas locais).

v Tornou-se o conceito de planejamento urbano mais difundido no

mundo.

v Nesse plano - as ruas residenciais do tipo "cul-de-sac" (rua sem

saida) tomaram-se ruas de servico em vez de vias de trafego.

v' As casas - a sala abrindo-se para o jardim de fundo. Os jardins
ligavam-se ao parque comunitario de espaco continuo servido por
caminhos de pedestre, permitindo alcancar a escola primaria (sem

atravessar uma unica rua).
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DESENHO URBANO CONSCIENTE

| Piazza del Popolo, Roma

Fonte Alexandre Hepner
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DESENHO URBANO CONSCIENTE

Bratislava, Eslovaquia
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DESENHO URBANO INCONSCIENTE

S3o Paulo, Brasil

Fonte Alexandre Hepner
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Favela da Rocinha, Rio de Janeiro

quitetura e Urbanismo

DESENHO URBANO INCONSCIENTE
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DESENHO URBANO INCONSCIENTE
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No Brasil = o Planejamento Urbano -
pautado em instrumentos urbanisticos:

Planos Diretores e

Leis de Uso e Ocupacao do Solo
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PLANO DIRETOR

v’ para todo o0 municipio - areas urbanas e rurais.
v € uma lei municipal criada com a participacao de toda a sociedade
(participacao popular e aprovado na Camara Municipal)

v'organiza o crescimento e o funcionamento da cidade.

Deve ter PDIR - Municipios com mais
de 20.000 habitantes; Municipios
integrantes de regides metropolitanas;
Municipios integrantes de areas de

especial interesse turistico
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PLANO DIRETOR

1. Garantir o atendimento das necessidades da cidade
2. Garantir uma melhor qualidade de vida na cidade
3. Preservar e restaurar os sistemas ambientais
4. Promover a regularizacao fundiaria

5. Consolidar os principios da reforma urbana
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ZONEAMENTO:

v' uso/ocupacao permitido ou desejado € mapeado;
v é definido o regime urbanistico de cada zona da cidade

v'a capacidade construtiva de cada imével é definida

v' & um instrumento de planejamento urbano que tem

como finalidade regular = o0 uso e ocupacao do solo

» Protecao de areas inadequadas a ocupacao urbana;
» Protecao das areas de preservacao ambiental;

» Minimizacao dos conflitos entre usos e atividades;

» Manutencao dos valores das propriedades
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Outro instrumento importante = para minimizar os conflitos

de uso e ocupacao do solo é o Estudo de Impacto de
Vizinhanca (EIV)

- Possivel controlar com maior precisao (e eficacia) a
definicao sobre a aprovacao ou nao de um

empreendimento.

- Para aprovar o projeto, o interessado tem que apresentar
um estudo dos impactos que este vai causar no entorno
(trafego, adensamento, paisagem, ruido, valorizacao /

desvalorizacao, etc.).
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Uso do Solo e 0 zoneamento urbano:

Estabelecem quais os tipos de uso poderao ter em cada lote

ou edificacao, conforme a zona que esta.

Exemplo:

Zona residencial - permitidos usos compativeis com a moradia e
gue nao causem grandes incOmodos;

Zona comercial - permitidos uma amplitude maior de usos tendo
em vista se tratar de uma zona onde predominam estabelecimentos
comerciais;

Zona industrial = os usos permitidos serao amplos, mas pode haver

a restricao para 0s usos incompativeis como o residencial
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O uso e a ocupacao do solo urbano - devem ser
trabalhados juntos - configurando um tipo de

edificacao compativel - para qual ela foi construida;

...”Nao se constroi um galpao para moradia familiar;

Nao se constroi uma casa para abrigar uma

farmacia...”
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Ocupacao do Solo:

Diz respeito a forma como o solo podera ser ocupado

por uma edificacao:

v’ Area maxima que podera ser ocupada pela projecéo
horizontal da edificagcao no lote (taxa de ocupacao)

v Gabarito maximo da edificacdo (em metros ou

ndmero de pavimentos);

v QOutras especificagbes como —-> recuos laterais e

frontal.
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LOTE MINIMO

PARAMETROS
URBANISTICOS

A area minima

— do lote é igual a

dimenséao da
testada
multiplicada
pela dimensao
da
profundidade.

Area do Lote = Testada x Profundidade

lill
/3
/D
/B
{3
-
¢ L

/ a

GABARITO

O numero
maximo de
pavimentos
deve ser
compativel com
a densidade
desejada para
cada zona.

Fonte: Valter Vinicuis e apresentagdo que cita Renato Saboya
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Fonte: Valter Vinicuis e apresentagdo que cita Renato Saboya
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E a distancia
que a edificacao
deve observar a
partir das
divisas do lote.

Frontal

Lateral

PARAMETROS
URBANISTICOS

Fundos

To - representa a % do terreno
sobre o qual ha edificacao

TAXA DE OCUPACAO -TO

E a relagao
percentual entre
a projegao

edificagaoea
area do terreno.
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@
‘ TAXA DE PERMEABILIDADE

PARAMETROS
URBANISTICOS

E a porcentagem
da area do
terreno que deve
permanecer
permeavel.

indice de Aproveitamento Maximo

E igual a area total construida
dividida pela area do terreno.

|A = Indica a quantidade
total de metros quadrados
passiveis de serem
construidos (limitagcdo do
coeficiente de A
aproveitamento pelo poder ser construida =

Fonte: Valter Vinicuis

Area maxima a

3 x 360 =1080 m?

publico)



Fonte: IPUF — Plano Diretor de Florianépolis

Os perfis orientam - as vias criadas pelo Poder Publico - e aquelas criadas
paulatinamente pela instalagao de novos loteamentos
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O espaco urbano contempla também as redes de
iInfraestrutura:

SISTEMADE INFRAESTRUTURA

SEGUNDO A FUNGAO
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SISTEMADE INFRAESTRUTURA
SEGUNDO A FUNCAO

O sistema viario - é o mais dispendioso de toda a infraestrutura
urbana -> cerca de 45% do custo da urbanizacao e ocupando em
torno de 25% do territorio.

Esse sistema requer estudos criteriosos de implantacao, pois depois
de implantando - requer muitos recursos para alteracOes e
ampliacao de capacidade - podendo tornar-se, em certos casos, até
mesmo inviavel para o0 municipio.
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Problemas - Falta de Planejamento:
Urbanizacao e Infraestrutura

v Auséncia de qualidade de vida;

v Degradacao Ambiental, etc, etc, etc...
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Cidade

® Planos diretores
® Transporte, transito e uso do solo
® Revitalizar areas ocupadas
® Uso da infraestrutura existente

®* Novos empreendimentos
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Sistemas de transportes

® Transporte de qualidade
® Acessibilidade/Mobilidade
® Prioridade e integracao
® Fontes de financiamento
®* Modernizacao

® Reduzir o consumo de energia
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Padroes urbanos tipicos e o sistema viario

RADIAL - é a mais comum -> cuja regularidade pode variar
consideravelmente, mas em sua forma pura consiste simplesmente na
mesma direcao entre o centro da cidade e outros locais.

A variante da
estrutura radial é
teia de aranha
ou radial
concéntrica,
onde um ou mais
anéis ou vias
laterais estao
presentes, assim

| | - como as vias
teia de aranha radial-concéntrica radiais.
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Curitiba—-> Radial
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Padroes urbanos tipicos e o sistema viario

ORTOGONAL -> O sistema ou estrutura ortogonal consiste de ruas
gue se cruzam em angulo reto formando quadrados (tabuleiro xadrez)
ou retangulo (grelhas ou grades).

A

1., -~ | grelhasou grades

tabuleiro xadrez
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Padroes urbanos tipicos e o sistema viario

MISTO ORTOGONAL RADIAL - ¢ aquele que adapta a uma estrutura
ortogonal algumas radiais formando diagonais com essa estrutura.

Misto Ortogonal-Radial




Washington-> T
Misto amtinatzR e
| 1000 \
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Padroes urbanos tipicos e o sistema viario

LINEAR - é o desenvolvimento de uma grelha ou xadrez ao longo de
duas ou mais vias paralelas ou semiparalelas (rua central com lotes
voltados para ela).

A malha linear - Pode ser “aberta” ou “fechada” (cul-de-sac).

(c) Type 3—Cul-de-Sac
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As cidades brasileiras

—> Caracteristicas gerais:

— Tracado retilineo ortogonal (tabuleiro de xadrez)

— Rua principal partindo da estacao ferroviaria, e

praca com igreja matriz

— Crescimento ao redor de um nucleo central
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Principais interacoes:

]

Urbanismo e Transportes

/
/




